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I. Léonard de Vinci

• Nom : Léonard de Vinci (Leonardo di ser Piero da Vinci, 
dit Leonardo da Vinci)

• Dates : 15 avril 1452 (à Vinci) - 2 mai 1519 (à Amboise)
• Des talents multiples : 

• un artiste, 
• un scientifique, 
• un ingénieur, 
• un inventeur, 
• un peintre, 
• un sculpteur, 
• un architecte, 
• un botaniste, 
• un poète, 
• un philosophe 
• un écrivain
• etc.



II. Ses œuvres  les plus célèbres

Léonard de Vinci est connu pour : 
• La Joconde
• L’esquisse La vierge, l’Enfant 

Jésus avec sainte Anne et saint 
Jean Baptiste

• La Cène
• Ses études sur l’anatomie 

humaine et animale
• Ses inventions



La Joconde



L’esquisse La vierge, l’Enfant 
Jésus avec sainte Anne et saint 
Jean Baptiste



La Cène



Ses études sur l’anatomie humaine 
et animale



Ses études sur l’anatomie humaine 
et animale



Ses inventions les plus célèbres



Ses inventions les plus célèbres



Ses inventions les plus célèbres



Ses inventions les plus célèbres



Ses inventions les plus célèbres



III. Ses châteaux

1. Le clos Lucé ou manoir du Cloux

C’est la dernière demeure de Léonard de Vinci, il s’y installe 
en 1516 sur l’ordre de François Ier.



Ses châteaux

2. Le château d’Amboise

C’est la demeure de François Ier durant le XVIème siècle. 
Leonard de Vinci est enterré dans la chapelle Saint Hubert de 

ce château.



La chapelle saint Hubert 



Ses châteaux

Le château d’Amboise

Buste de LBuste de Lééonardonard



IV. Des inventions pour mesurer

1. L’anémomètre
Orientée dans le sens du vent, cette machine permettait, grâce à

une courbe graduée, de mesurer la vitesse du vent.

Courbe Courbe 
gradugraduééee



Des inventions pour mesurer

2. L’hygromètre
Permettait grâce à du sel et un poids de mesurer la quantité

d’eau présente dans l’air.

SelSel On On ééquilibre avec quilibre avec 
des poidsdes poids



Des inventions pour mesurer

3. Pour mesurer les distances



Des inventions pour mesurer

A chaque tour de roue, une bille tombait dans un trou.
Pour calculer la distance parcourue, il suffisait de multiplier le 

nombre de billes tombées par le diamètre de la roue.

BilleBille


